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SCENAR K PROGRAMU ,,STORIES OF EXHIBITS*

Priprava

- kontrola expondtd zahrnutych do programu

- pfiprava stanovisté s ulozenymi kartami do druhé drovné hry

- pfiprava tabletd s aplikaci Action track (stav baterie, pfipravenost aplikace)
- nachystdni vécnych upominkovych predmétd

Uvedeni

Shromdzdime U&astniky programu na za&dtku expozice. Privitdme je a uvedeme program,
napr.:

LVitdm vds v prostordch naseho centra. Program, jehoz se U&astnite, se jmenuje Stories of
exhibits — na vybranych pfikladech vam totiz ukdze, ze za kazdym z nasich expondtd je
ptibéh objevovdni a védeckého pozndni. BEhem plnéni Ukoll se blize sezndmite s nékterymi
zndmymi védci, dozvite se o nich néco, co jste moznd netusili, a proniknete hloubéji do
podstaty jevl zobrazovanych nasimi expondty. T&sit se mlzete napriklad na Archiméda,

Isaaca Newtona nebo ,Pdna bleskd” Nikolu Teslu. Nejste-li je$té rozdéleni, utvorte tymy po
2-3 lidech.

Nevlastnite-li vlastni zafizeni s aplikaci, tak vam zapUjé¢im nasde tablety s aplikaci Action
track. Jeji soucdsti je pldn expozice, s jehoz pomoci naleznete vybrané expondty, u nichz
madte plnit rGzné ukoly. MUze se jednat o zodpovézeni otdzky — at jiz oteviené &i s nabidkou
moznosti, natoceni videa ¢&i poftizeni fotografie. Kdykoli podle mapy dorazite k expondtu,
nactéte QR kod, ktery vam v Action tracku otevie zaddni ukolu. Do aplikace pak budete
zaddvat i fedeni.

Casto vdm ke spinéni tikolu dopomdze interakce s expondtem — poiddné si s nim pohraijte,
pfipadné si proctéte doprovodny text na popisku expondtu. Na splnéni expoziéni &dsti
mdte 60 minut, poté se v aplikaci uzamkne moznost zaddni odpovédi i nacteni dalsiho QR
kédu z expondtu. Na poradi ukold nezdlezi. Po absolvovdni véech ukold u expondtd nebo
po vyprseni ¢asového limitu vds aplikace nasméruje na stanovisté, kde naleznete zaddni
druhé Urovné - to se bude tykat védcd, s nimiz se béhem prdce v expozici sezndmite. J&
budu celou dobu priibézné prochdzet expozici, kdybyste potiebovali s n&&im pomoci.”

Ndsleduje rozddni tabletd, instruktaz (je-li nutnd) k pouzivdni aplikace Action track a
rozptyleni Géastnikl po expozici. Uvadéé prochdzi expozici a prubézné sleduje postup
jednotlivych tymQ; zasahuje jen sporadicky a je-li to opravdu nutné, pripadné zodpovidd
dotazy.



PRO PANA SIMKA: ZADANi UKOLU DO APLIKACE ACTION TRACK JE V SAMOSTATNEM
DOKUMENTU; STEJNE TAK JSOU VNEM ZAZNAMENANY TEXTY + OBRAZKY KE DRUHE
UROVNI, V NiZ MAJi UCASTNICI PRIRAZOVAT UDAJE K VEDCUM.

Po splnéni véech ukoll &i po vyprieni asového limitu aplikace ukdze na pldnu expozice
misto, kde je ulozena obdlka s vytisténymi podobiznami védcl a kartami s jednotlivymi
udaiji o nich, které v rdmci druhé Urovné Gcastnici prifazuji ke konkrétnim védcdm. Mnohd
fakta se mohli dozvédét pii plnéni Ukold v prvni &dsti. Lektor monitoruje situaci a zavéas se
pfesune na misto kondni druhé urovné. Kontrolu sprdvnosti pfifazenych udajd k védcim
provedou Ucastnici opét pomoci Action tracku. Po vyhodnoceni pfifazovacky odméni
uvadéd tym ddrkovymi predmeéty — lahvi na piti, hrnkem, hrou, vakem na zdda apod. Pri
preddvdni predmét si uvadéjici vezme zpét tablet, byl-li zapdjcen.

Ukonéeni + zaddni prdce do skol
Po shromdzdéni véech tyma oslovi uvddéjici cely kolektiv:

LDoufdm, ze se vdm program libil a néco nového a zajimavého jste se béhem néj dozveédéli.
Snad se vdm néco z toho v paméti vynofi pfi béznych €innostech, jako tfeba poslouchdni
radia, nasazovdni kontaktnich ¢ocek, létdni letadlem nebo jen zapnuti svétla v pokoji. Jisté
je vdm ale jasné, ze jste se o zndmych osobnostech védy nedozvédéli zdaleka véechno. A
ponofit se do jejich zivotopisu — to bude soucdst vaseho daldiho ukolu!

Kazdd skupinka bude mit jednoho ,svého” védce z téch, které jste méli moznost dnes
poznat. Zkuste se domluvit, kdo bude mit koho, kdyZz to nepUjde, tak pan(i) uditel(ka) to
zafidi za vds © Kazdopddné vasdim ukolem bude vytvofit danému védci profil na
facebooku, kam také zanesete pomoci jeho moznosti Udaje, které o ném zjistite, jako napf.
misto narozeni, bydlisté, profesi a tak ddle. Zkuste zdroven popustit uzdu fantazii a
predstavte si, ¢emu by se vdas védec dnes vénoval, co by ho bavilo, kterym strdinkdam by dal
like, jaké prispévky by sdilel a postoval podobné — napriklad jd si zivé dovedu predstavit, ze
Leonardo da Vinci by byl fanouskem aviatiky, kritikesn moderni architektury a i dnes
svétozndmym umélcem. Jako inspirace vam mdze poslouzit profil Pythagora, na néjz
naleznete odkaz na vizitce, kterou jste dostali spolu s upominkovymi predmeéty. Byli bychom
radi, aby si pak Pythagora pfridali i vasi védci mezi prdtele a my se tak mohli podivat, jak
jste se s timto Ukolem popasovali. Méjte se!”

Erasmus+ islfs'g?r(ée




