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»Matematikai és Logikai Kalandtara”

Kedves Pedagégus! Kedves Csoportvezeto!

A ,Matematikai és Logikai Kalandtura” elnevezés jatékunk tervezésekor az a cél
vezeérelt bennlnket, hogy a digitdlis technoldégia nyujtotta lehetdségeket
felhaszndlva egy izgalmas, dinamikus programot hozzunk létre, mely a tanterem
falain kivul, szérakoztatva ad dt ismereteket. Az Agéra Tudomdnyos
Elménykdzpontban jétszéddé foglalkozds sordn a didkoknak egy sor matematikai
és logikai feladatot kell megoldania ahhoz, hogy egy rejtélyes torténet részleteit
kinyomozzdk. Minden j6 vdlasz Ujabb informdciét ad, és kdzelebb visz

a megolddshoz. A jatékosok a kérdésekre az Agéra Tudomdnyos Elménykdzpont

interaktiv eszkdzeinek haszndlatdval taldlhatjdk meg a vdlaszt.

A foglalkozds egyik Ujdonsdga a megjelenésében rejlik. A résztvevék minden
adatot és feladatot a telefonjukon, egy alkalmazdson keresztul, QR kédok
beolvasdsa utdn kapnak meg. Az applikdcidban a jaték letoltése utdn megjelenik

a jatékfelllet.

Instrukcidk az idedilis jdtékélményhez:

Javasolt csoportnagysdg: 4-5 f6
Javasolt korosztdly: 13-18 év
A jaték becsult hossza: 60 perc

Tudomdnyterulet: matematika



Szukséges eszkozdk: okostelefon feltoltott akkumuldtorral, papir, ceruza,

szdamoldégép

A jaték eldtt:
A jaték kezdete elétt a jatékosok a Google Play druhdzbdél vagy az App Store-bdl
tudjdk letdlteni az ActionTrack alkalmazdst. A jatékhoz vald hozzdférést biztositd

QR koédot a helyszinen kapjdk meg.

A kaland inditdsa el6tt a résztvevék véletlenszerlen 4-5 f6s csapatokat hoznak
létre. Ebben egy pakli magyarkdrtya lesz a segitségukre. Amint a csapatok
Osszedlinak, egy f6 a csapatbdl elinditja az ActionTrack alkalmazdst és
beszkenneli a kezdd QR kédot. Az elsé dllomds a foldszinten taldlhatd, minden

tovdbbi feladat az interaktiv térben helyezkedik el.

A jaték feldolgozdsa

A jaték utdn az élmények és a szerzett ismeretanyag feldolgozdsdra tanéra
keretein belll kerUlhet sor. A jatékositott feladatsor nagyban hozzdjdrul a tanuldk
szocidlis és digitdlis kompetencidjdnak fejlesztéséhez. Mindezek mellett

a stratégiai, kombinativ és logikai képességeiket is haszndlniuk kell a feladatok
megolddsa sordn. Az analitikus gondolkodds és a rész-egész készség szintén

jelentds szerepet jatszik a kaland alatt.

A tandrai kérnyezetbe visszatérve, matematika érdn szdmos lehetdség kindlkozik
arra, hogy a tura kérdéseit dtbeszéljuk, tovdbbfejlesszUk, illetve kdzdsen
hasonldékat taldljunk ki. A ,Kettés tukornél” végzett feladat az egybevdgosdgi
transzformdcidk tanitdsa sordn szolgdlhat j¢ példaként. A bindris szamokkall,
valamint a prim és 6sszetett szadmokkal kapcsolatos kérdéseket az oszthatdsdg

oktatdsa alkalmdval haszndlhatjuk. A ,Piramisok titka” elnevezés( eszkdzzel



végzett feladat megolddsdhoz a Pitagorasz-tételt kell alkalmazniuk, ennek lehet
témainditdja. A deltoid terdletének meghatdrozdsa a geometria témakorében

tanultak alkalmazdsdra, ismétlésére ad lehetbséget.

Szintén remek mddszer a csapatokban végzett projektmunka, mely sordn

a didkok Ujabb rejtvényeket, feladvdanyokat készitenek, melyeket aztdn a tdrsaik
oldanak meg. Ez a csoport -és osztdlykohézid fejlesztéséhez, a megfeleld
idégazddlkoddshoz, valamint a szovegértési, matematikai és

természettudomdnyos kompetencidk fejlesztéséhez is haszndlhaté.
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