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,Biolégia és Botanika”

Kedves Pedagégus! Kedves Csoportvezetd!

A ,Biolégia és Botanika” elnevezést jatékunk tervezésekor az a cél vezérelt bennlnket,
hogy a digitdlis technolégia nyujtotta lehetdségeket felhaszndlva egy izgalmas,
dinamikus programot hozzunk Iétre, mely a tanterem falain kivil, szérakoztatva ad dt
ismereteket. A Botanikus Kertben jatszédo foglalkozds a kert élévildgdahoz kapcsolddd
névénytani és dllattani érdekességeket, informdcidkat mond el, és kérdéseket tesz fel.

A jatékosok a jo vdlaszokért pontokat szerezhetnek, a cél az, hogy a rendelkezésre dlld
egy ora alatt minél tdbb dllomdsponton helyesen fejtsék meg a feladvdnyokat.

A foglalkozds egyik Ujdonsdga a megjelenésében rejlik. A résztvevék minden adatot és
feladatot a telefonjukon, egy alkalmazdson keresztll kapnak meg. Az applikdcidban

a jaték letdltése utdn megjelenik a jatékfelllet: a Botanikus Kert térképe. Itt csillaggal jeldlt
ikonok mutatjdk a csak digitdlisan létezé dllomdsokat, melyeket a résztvevéknek meg kell
taldiniuk, majd adott tdvolsdgon belll aktivdiniuk ahhoz, hogy a kérdéseket megkapjdk.
Nehézségtdl fuggden 5, 10, vagy 15 pontot szerezhetnek, és néhdny meglepetéshelyszin
is var rdjuk.

A jatékosok a telefonjuk segitségével Idthatjdk a sajat tartézkoddsi helyUket, és
kutathatjdk fel a célpontokat. A pontgyUjtésre egy éra dll rendelkezésre, a résztvevok
tetszés szerinti sorrendben haladhatnak. A gyézelemhez nem feltétel, hogy mind a 46

dllomdst felkeressék, kizdrolag a pontok mennyisége dont.

Instrukcidk az idedlis jdtékélményhez:

Javasolt csoportnagysdg: 2-5 f6

Javasolt korosztdly: 13-18 év

A jaték hossza: 60 perc

Tudomdnyterdllet: botanika, dllattan, természetvédelem

Szukséges eszkdzok: okostelefon feltdltdtt akkumuldtorral, mobilinternet, erdei sétdhoz
megfelel6 ruhdzat és cipd

A jaték kezdete el6tt a jatékosok Google Play druhdzbdl vagy az App Store-bdl tudjdk
letolteni az Action Track alkalmazdst. A jatékhoz vald hozzdférést biztositd QR kodot

a helyszinen kapjdk meg.



A jdték feldolgozdsa

A jaték utdn az éimények és a szerzett ismeretanyag feldolgozdsdra tandéra keretein belll
kerllhet sor. Ebben nyujt segitséget a kdvetkezd okoskviz, mely a foglalkozds sordn

érintett témadk, kérdések felhaszndldsdval készult.

Ez a kviz a Kahoot nevl jatékfellleten mUkddik, a haszndlatdhoz és Ujabb kérdéssor
készitéséhez regisztrdcioé szUkséges. Regisztrdcidé utdn az aldbbi megnevezésre keresve
érheté el a kérdéssor.
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A kviz témainditdként szolgdlhat, a végigjdtszds utdn a kérdések k6zos értelmezése,
a vdlaszok elemzése segit az elsajdtitott ismeretanyag réogzulésében.
A legeredményesebb vdlaszadoé a ,Botanikus Kert Mestere” cimet szerzi meg.
Természetesen tetszés szerint mdsik, sajdt készitésl kviz is haszndlhaté. Mindenképpen
azt javasoljuk, hogy a jatékban On is vegyen részt, igy a sajdt élményeire, tapasztalataira

tdmaszkodhat az érai munka sordn.

Erintett témakorok

Az aldbbiakban olvashatja azokat a témakordket, melyekkel a jatékosok a Botanikus
Kertben jatszédo kaland sordn taldlkozhatnak:
e harasztok felépitése és rendszerezése, jellemzoik
o nyitvaterm&k, kétlaki névények
o foldtorténeti korok, bUkkdbrdnyi 6stdrténeti leletek
o levéldlldsok, terméstipusok
e akert ndvényei: kozonséges tiszafa, ezUst juhar, pdfranyfeny6, vadkorte,
kézdnséges borostydn, mamutfenyd fajok, hawaii rézsa, aloe vera, kézénséges
dié, mocsdrciprus fajok, cédrus fajok, kocsdnyos t6lgy, keskenylevell botndd,
egybibés galagonya
e akert dllatai: keleti sun, kuvik, denevérek
e maddrvédelem, maddrhangok felismerése, kétéltliek védelme
e o Botanikus Kert torténete, Magyar flvészkdnyv

e ahazai nemzeti parkok, a Debreceni Nagyerdd
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